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Mouse de joc

Va multumim pentru achizitionarea mouse de joc MC SVEN!

DREPT DE AUTOR

© SVEN PTE. LTD. Versiunea 1.0 (23.02.2022).

Acest Manual si informatia pe care o contine sunt rezervate prin dreptul de autor.
Toate drepturile sunt rezervate.

MARCI COMERCIALE

Toate marcile comerciale sunt proprietatea detinatorilor lor.

AVERTISMENT PRIVIND RASPUNDEREA LIMITATA

n pofida tuturor eforturilor de a face acest Manual cat mai precis, sunt posibile unele
discrepante. Informatia din acest Manual este oferita «asa cum este». Autorul si editorul nu
duc nici o raspundere fata de individ sau fata de organizatie pentru pierderile sau daunele
cauzate de informatia continuta in acest Manual.

RECOMANDARI CUMPARATORULUI

Despachetati atent produsul, asigurati-va ca in interiorul cutiei nu a ramas nici un accesoriu.
Verificati daca dispozitivul nu este deteriorat. Daca acesta a fost deteriorat in timpul
transportarii, contactati firma, care a efectuat livrarea; daca produsul nu functioneaza,
adresati-va indata distribuitorului.

Verificati completitudinea si disponibilitatea certificatului de garantie. Asigurati-va ca pe
certificatul de garantie existd o stampila a magazinului, o semnatura lizibila sau stampila
vanzatorului si data vanzarii, precum si ca numarul produsului corespunde cu cel de pe
certificat. Nu uitati ca, daca pierdeti certificatul de garantie sau dacd numerele nu se
potrivesc, nu veti avea dreptul la nici o reparatie in garantie.

Inainte de a instala si utiliza produsul, cititi cu atentie acest Manual si pastrati-l pentru
intreaga perioada de utilizare.

Echipamentul poate fi transportat si expediat numai in ambalajul sau original.

Nu necesita conditii speciale de realizare.

Eliminati-I in conformitate cu reglementarile privind eliminarea echipamentelor casnice si a
echipamentelor informatice.

Data de fabricatie a produsului este indicata pe cutie.

COMPLETARE

* Mouse de joc - 1 buc.

* Manual de utilizare - 1 buc.

o Certificat de garantie - 1 buc.

DESTINATIE

Mouse de joc RX-G975 - este un dispozitiv de intrare. Ea este destinata pentru introducerea
(inscrierea) informatiei in calculator si, de asemenea, pentru controlului functionarii
calculatorului.

Suportul tehnic este disponibil pe pagina web: www.sven.fi.
Tot aici puteti gdsi versiunea actualizatd a acestui Manual.
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CERINTE DE SISTEM
 Sistemul de operare Windows.
 Port USB liber.

PREGATIRE PENTRU UTILIZARE

¢ Conectati manipulatorul la portul USB liber al PC-ului.

* Dupa conectarea la portul USB PC-ul va recunoaste dispozitivul automat.

* Pentru a configura butoanele si iluminarea trebuie sa instalati software-ul (descarcat de pe
site-ul www.sven.fi). Rulati software-ul descarcat anterior, urmand sfaturile programului de
instalare. Pot fi necesare drepturi de Administrator.

¢ Dupd instalare software-ul va detecta automat prezenta mouse-ului. Fereastra de
gestionarepoate fi accesata prin intermediul unei pictograme din bara de activitati sau in
bara de sistem Windows.

DESTINATIA TASTELOR $I PARAMETRII MOUSE-ULUI

e Initial toate butoanele mouse-ului sunt configurate implicit (ca in figura de mai jos).
Utilizatorul are posibilitatea de a schimba functiile acestor taste.

* Puteti reatribui butoanele, facand clic pe elementele de meniu din dreapta din imagine sau
facand clic pe marcatoarele de numere, apeland meniul in care puteti redefini tastele, alocati
0 macro (optiuni preconfigurate de comenzi rapide de la tastaturd), link la multimedia tasta
de control al volumului, volumul oprit, controlul playerului etc.

Atentie!

Tasta LMB numdrul 1 poate fi reatribuitd numai dacd reatribuiti functiile butonului stdng al

mouse-ului oricdrui alt buton, altfel software-ul nu vd va permite sd reatribuiti LMB-ul.

Key Function

Fig. 1.
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MODIFICAREA FUNCTIILOR MOUSE-ULUI

+ Puteti modifica functia butoanelor mouse-ului prin atribuirea butoanelor alte valori.
Marcatorii cu numere pe imagine corespund numerelor listei de la 1 la 10. Un clic pe marcaje
sau pe lista deschide o fereastra cu functii suplimentare, care pot fi realocate. Mai jos este o

lista a tastelor implicite.

Atentie: Dupd toate modificdrile din software, trebuie sd apdsati tasta Save, pentru a salva
setdrile modificate la mouse. Butonul Reset stabileste setdrile implicite.

PREGATIRE PENTRU UTILIZARE

Key 1 - butonul stang al mouse-ului

Key 2 - butonul drept al mouse-ului

Key 3 - butonul din mijloc, butonul de sub roata
Key 4 - pagina urmatoare

Key 5 - pagina anterioara

Key 6 - comutarea rezolutiei DPI +

Key 7- comutarea rezolutiei DPI -

Key 8 - clic triplu

Key 9 - schimbarea modului de iluminare
Key 10 - functie de tintire precisa

FUNCTII SUPLIMENTARE
* Mouse Function -
mouse-ului.

Fire Function - butonul de acces rapid, va
permite sa atribuiti butoane mouse-ului, oricare
buton de la tastatura. Key Value - camp de
introducere a caracterelor de la tastaturd, Rate -
viteza de introducere a caracterelor, Times -
numarul de caractere pe un clic, optiune instalata
Endless - va permite sa afisati un caracter in timp
ce butonul este apasat.

Group Function - o combinatie a mai multor
butoane.

Media Function - functii media: stop, pauzd,
control al volumului.

Macro Function - functia va permite sa afisati un
macrou inregistrat anterior. Cum se creeaza un
macrou este descris in «Crearea unui macrou».
Macro runs one-time after pressing the button -
macroul ruleaza o data dupa apasarea butonului.
Macro runs endless loop until any button is pressed -
macroul porneste o bucla infinita atata timp, pana
cand nu se apasa orice buton.

functile de baza ale
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Macro runs endless loop until button is
released - Macroul porneste o buclad infinita
atata timp, pana cand se elibereaza butonul.

¢ DPI Function - cresterea sau reducerea
sensibilitatii senzorului, DP/ LOOP - capacitatea
senzorului comuta intr-un cerc. Sniper Key -
functia de reducere a capacitatii DPI la un nivel
minim, pentru o tintire mai precisa in jocuri.
Windows Function - un mic set de comenzi
standard ale sistemului de operare Windows.
Gun Function - alegerea armelor 1, 2, 3.

CREAREA MACROURILOR

Macro-urile - sunt secvente de evenimente
(apasari de taste, eliberari si intarzieri), care pot
fi inregistrate si reluate ulterior pentru a facilita
sarcinile repetitive. De asemenea, acestea pot fi
utilizate pentru a reproduce secvente lungi sau
dificil de executat. Fila Macro Editor va permite sa
creati secvente precise de apdsari de taste pe
tastatura.

Macro Editor

Macro Name

Macro_0

Delete Start Record  Times

Fig. 6.
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Pentru a crea o macrocomanda, procedati dupa cum urmeaza:
1. Pe pagina principala faceti clic pe Macro Editor.
2.Tn fereastra care se deschide, faceti clic pe butonul New, numele macroului nou va apérea
n fereastra din dreapta Macro Name. Noul macro se va numi Macro_0.
3. Pentru a inregistra macroul apasati butonul Start Record (butonul isi va schimba valoarea in
Stop Record), introduceti o combinatie de numere, litere sau taste functionale de la tastatura.
Caracterele introduse vor aparea in fereastra Action.
4. Apasati butonul Stop Record, inregistrarea macroului este finalizata. Macroul creat poate fi
acum atribuit oricdrui buton usor utilizabil al mouse-ului. In meniul de setéri al butoanelor va
aparea o lista de macrouri disponibile.
Daca doriti ca macro-ul sa repete numarul necesar de ori, introduceti numarul de repetari in
fereastra Times. Marcajul setat Delay seteaza intarzierea reald dintre apasarea si eliberarea
tastelor.
SETAREA PARAMETRILOR DE TRAGERE
Fila Gun editor va permite sa ajustati modelul de tragere (suprimati singur reculul armei),
modul de tragere, de mai multe ori intr-un singur clic. Impuscaturile sunt concentrate pentru
o tragere cat mai precisa.
Tn stanga in captura de ecran (Fig. 7.), sunt disponibile setri prestabilite pentru diferite tipuri
de arme, exista un total de presetari pentru sase tipuri de arme.
Select gun - selectarea armelor, care vor fi disponibile in meniul Gun Function atunci cand
configurati butonul pentru a schimba armele.
Reglarea impuscaturii:

Rate - marimea pauzei dintre impuscaturi.

Times - numarul de repetari, de la 1 la 255. Daca setati optiunea Endless, reluarile vor
continua atata timp, cat butonul de declansare este apasat.
Puteti corecta impuscaturile din arma si prin schimbarea pozitiei punctului rosu.

Gun1

Fire adjust

Rate

Thomson
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FRECVENTA DE SONDARE A MOUSE- ULUI
Frecventa de sondare este o caracteristica, care arata
cat de des procesorul sondeaza matricea. Puteti seta
frecventa de interogare a mouse-ului in software de
la 125Hz la 1000Hz. In linia Report Rate selectati
frecventa necesara pentru sondarea senzorului.

SETARILE DE SISTEM

Mouse Speed - viteza cu care se deplaseaza cursorul
pe ecran

DoubleClick Speed - viteza de dublu clic

Number of Rows - numarul de linii de defilare

Scroll one Screen - defilare in pagina

SETAREA DPI (REZOLUTIA SENZORULUI)
Software-ul va permite sa configurati pana la
7 moduri DPI in intervalul de la 200 la 10.000. De
fiecare datd cand se comutd modul DPI, culoarea
iluminarii se schimba.

Bifa indica numarul de moduri DPI disponibile pentru
selectare.

SETAREA ILUMINARII MOUSE- ULUI

n campul Light puteti selecta modurile de iluminare,
efectele de lumina pot fi selectate, facand clic in
partea de jos a meniului pop-up, sunt disponibile in
total 11 moduri. Brightness - luminozitatea iluminarii.
Color - selectarea culorii pentru modurile de
iluminare statica. Utilizati selectorul de culori de la 1
la 8 pentru a atribui o culoare dintr-o paletd existenta
sau pentru a va crea una proprie. De asemenea,
puteti sa introduceti codul RGB de culoare.

Report Rate

Systel

Fig. 8.

System Setting
Mou

Fig. 10.
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SPECIFICATII TEHNICE

Parametri si unitati de masurare Specificatii

Numarul de butoane, buc 9 + 1 (rotita de defilare)
Compatibilitate cu sistemul de operare Windows

Interfata UsB

Rezolutia mouse-ului, DPI 200-10000

Lungime cablu, m 1,8

Dimensiuni, mm 132x76x42
Greutatea, g 138

Note. Caracteristicile tehnice enumerate in tabeld sunt doar pentru referintd si nu pot servi
drept bazd pentru revendicdri. Producerea MC SVEN se perfectioneazd incontinuu. Din acest
motiv specificatiile tehnice si ansamblu pot fi modificate férd notificare prealabild.
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Manufacturer: SVEN PTE. LTD, 176 Joo
Chiat Road, Ne 02-02, Singapore, 427447.
Produced under the control of Oy Sven
Scandinavia Ltd. 15, Kotolahdentie, Kotka,
Finland, 48310. Made in China.

® Registered Trademark of Oy SVEN
Scandinavia Ltd. Finland.
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