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Volan de jocuri

Va multumim pentru achizitionarea volanului de jocuri marca comerciala SVEN!

Tnainte de utilizarea acestui dispozitiv faceti atent cunostintd cu acest Manual si pastrati-l pentru
ntreaga perioada de utilizare.

DREPT DE AUTOR

© 2019. SVEN PTE. LTD. Versiunea 1.0 (V 1.0).
Acest Manual si informatia pe care o contine sunt rezervate prin dreptul de autor. Toate drepturile
sunt rezervate.
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Toate marcile comerciale sunt proprietatea detinatorilor lor.
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Tn pofida tuturor eforturilor de a face acest Manual cat mai precis, sunt posibile unele discrepante.
Informatia din acest Manual este oferita «asa cum este». Autorul si editorul nu duc nici o raspundere
fata de individ sau fata de organizatie pentru pierderile sau daunele cauzate de informatia continuta
n acest Manual.

RECOMANDARI CUMPARATORULUI

Despachetati atent produsul, asigurati-va ca in interiorul cutiei nu a rdmas nici un accesoriu. Ve-
rificati dacé dispozitivul nu este deteriorat. Dacé acesta a fost deteriorat In timpul transporta-
rii, contactati firma, care a efectuat livrarea; daca produsul nu functioneaza, adresati-va indata
distribuitorului.

Echipamentul poate fi transportat si expediat numai in ambalajul sdu original.

Nu necesita conditii speciale de realizare.

Eliminati-lin conformitate cu reglementarile privind eliminarea echipamentelor casnice si a echi-
pamentelor informatice.
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1. DESCRIERE

Volanul de jocuri GC-W800 este conceput anume pentru PC. Designul ergonomic cu acoperire din
cauciuc si mecanism de vibratii incorporat asigura o conducere realista in simulatoarele auto. Efectul
de feedback al vibratiilor transmite senzatia de viteza si rugozitate a suprafetei drumului, vibratii Tn
timpul virajelor, coliziuni si accidente in jocuri. Un bloc cu pedale de acceleratie si de frana va per-
mite sd addugati viteza si sa franati in doar cateva secunde. Cu ajutorul ventuzelor din cauciuc sau/
si scoabei volanul GC-W800 este fixat in sigurantd pe masa, oferind o stabilitate excelenta in timpul
jocurilor.

2. MASURI DE PRECAUTIE

+ Nu dezasambilati dispozitivul si nu il reparati de sine statator. Deservirea si reparatia trebuie sa fie
realizate doar de specialistii calificati din centrele de deservire.

+ Protejati dispozitivul impotriva umiditatii ridicate, a prafului, a cdmpurilor magnetice puternice, a
vibratiilor, a temperaturilor ridicate, a lichidelor si gazelor corozive.

+ Recomandari pentru ingrijire: pentru a curata carcasa utilizati o carpa curata si moale. Nu utilizati
solventi precum benzina sau alcoolul pentru curatare, deoarece acestia pot deteriora suprafata
dispozitivului.

+ Pentru a evita defectarea dispozitivului, evitati caderea lui.

3. COMPLETARE

Volan de jocuri — 1 buc.

Bloc de pedale — 1 buc.

Clama de fixare la maséa — 1 buc.
Disc CD cu drivere — 1 buc.
Manual de utilizare — 1 buc.
Certificat de garantie — 1 buc.

4. CARACTERISTICI

+ 2 motoare vibratoare

« Diametrul volanului — 10"

+ Unghiul de rotire — 180 grade

+  Suport: Windows XP/Vista/7/8/10/USB, PS3, PS4 si XBox One

+ Interfata USB

+ Butoane programabile

+ Functie de feedback pe vibratii pentru asigurarea efectului de realism

+  Doua axe, joystick D-Pad cu 8 pozitii, levier de schimbare a vitezelor "Tiptronic”, 12 taste
suplimentare

+ Insertie din cauciuc pe volan pentru confort in timpul conducerii

+ Ventuze din cauciuc si clema pentru o fixare sigurd pe masa

+ Functionare in regim digital si analogic

+ Pedaleincluse

5. CERINTE DE SISTEM

+ Port USB pentru PC / USB, PS3, PS4 si XBox One
+ Sistem de operare Windows XP/Vista/7/8/10
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6. DESCRIEREA CONSTRUCTIEI

® Roata volanului

@ Tnvelitoare din cauciuc

® Joystick cu 8 pozitii (D-Pad)

® Butoanele L1/5/LB, L2/7/LT, L3/11/
SL, SHARE/9/BACK

® Padele-comutatoare

® Butonul <MODE»

@ Butoanele X,Y,B,A

Butoanele R1/6/RB, R2/8/RT, R3/12/
SR, OPTIONS/10/START

® Indicatorul pornirii regimului MODE

Levier de schimbare a vitezelor

@ Ventuze din cauciuc

® Pedala de «franare» (Brake Y-)

® Pedala de «accelerare» (ACC Y+)

Conector pentru joystick-ul extern

® Cablu USB

Conector pentru conectarea pedalei

Fig. 1. Aspectul din fata

Fig. 3. Bloc de pedale Fig. 4. Aspectul din spate
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7. TABELUL TASTELOR FUNCTIONALE

Type PS3 PS4 Xbox One | PC(X-INPUT) | PC(D-input)
X X A A 2
o o B B 3
u} X X 1
Y Y 4
. R1 R1 RB RB 6
Action Key 0 B B LB 5
R2 R2 RT RT 8
L2 L2 LT LT 7
R3 R3 SR SR 12
L3 L3 SL SL 1"
UP UpP UP UP UP
D-Pad DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
Function Key START OPTIONS Menu START 10
SELECT SHARE View BACK 9
Direction LX LX —/— —/— —/—
L-Wing u] L2 LT LT 1
R-WING X R2 RT RT 2
. L2 L1 LB LB 7
Gear Stick RD R1 RB RB 8
L-Pedal [} L2 LT LT 1
R-Pedal X R2 RT RT 2
Mode HOME HOME X-Guide X-Guide 13

8. REATRIBUIREA BUTOANELOR

Volanul dispune de o functie de redistribuire a butoanelor, de exemplu, in cazul in care unui buton
trebuie sa i se atribuie o functie de pedala.

Butoane de sursa a programului: o/1/X, o/3/B, 4/A /Y, X/2/A, L1/5/LB, L2/7/LT, R1/6/RB, R2/8/
RT

Butoane programabile: L-Wing(o/1/LT), R-Wing(X/2/RT), Accelerator, (X/2/RT), Brake (o/1/LT),
L3/11/SL, R3/12/SR, Gear Stick (L2/7/LB, R2/8/RB)

Reatribuirea functiei butonului

1. Apasati SHARE/9/View + OPTIONS/10/Menu, mentineti apdsat timp de 3 secunde, pana cand se
va aprinde LED-ul verde.

S
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2. Apadsati butonul cu functia, pe care doriti sa o atribuiti unui alt buton, LED-ul verde va incepe sa
clipeasca.

3. Apasati tasta functionald, la care doriti sa salvati noua functie, LED-ul va deveni rosu si va inceta
sa clipeasca. Functia este setata.

Setarea functiei implicite a butonului

1. Apasati SHARE/9/View + OPTIONS/10/Menu, mentineti apdsat timp de 3 secunde, pana cand se
va aprinde LED-ul verde.

2. Apdsati butonul cu functia, pe care doriti sa o resetati in mod implicit, LED-ul verde va incepe a
clipi.

3. Apasati acelasi buton din nou. LED-ul va trece la rosu si nu va mai clipi. Functia de pe buton este
setata implicit.

Resetarea tuturor setarilor instalate anterior

1. Apasati SHARE/9/View + OPTIONS/10/Menu, mentineti apdsat timp de 3 secunde, pana cand se
va aprinde LED-ul verde.

2. Apdasati OPTIONS/10/Menu timp de 4 secunde, pana cand se va aprinde LED-ul rosu.

Atentie: Prin deconectarea volanului de la USB, toate functiile volanului setate anterior vor

fi resetate in mod implicit.

Programarea pedalei caaxaY

1. Apasati SHARE/9/View + OPTIONS/10/Menu, mentineti apdsat timp de 3 secunde, pana cand se
va aprinde LED-ul verde.

2. Apasati LEFT pe D-Pad. LED-ul va trece la rosu si nu va mai clipi. Pedalele sunt programate ca
functie Y.

Programarea padelelor L-Wing/brake gi R-Wing/Accelerator ca axa Y

1. Apasati SHARE/9/View + OPTIONS/10/Menu, mentineti apdsat timp de 3 secunde, pana cand se
va aprinde LED-ul verde.

2. Apasati RIGHT pe D-Pad. LED-ul verde va trece la rosu si nu va mai clipi. Padelele sunt programa-
te ca functiaY.

Reglarea sensibilitatii volanului

Aceasta setare va permite sa setati trei niveluri de sensibilitate a volanului.

1. Apasati SHARE/9/View + OPTIONS/10/Menu, mentineti apdsat timp de 3 secunde, pana cand se
va aprinde LED-ul verde.

2. Apdsati din nou SHARE/9/View, LED-ul va clipi, ardtand sensibilitatea curenta.

3. Apasati SHARE/9/View pentru a treia oard pentru a selecta nivelul de sensibilitate. Frecventa in-
termitentd a LED-ului indica nivelul de sensibilitate al volanului. Nivel scazut (LED-ul verde clipes-
teincet), nivel mediu (LED-ul clipeste mai frecvent) si nivel ridicat (LED-ul verde clipeste rapid).

4. Apasati butonul UP de pe D-Pad pentru a confirma setarea sensibilitatii si pentru a iesi. LED-ul va
Tnceta sa clipeasca.
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9. CONECTAREA VOLANULUI LA DIFERITE PLATFORME

Utilizarea volanului impreuna cu consola PS3

1.
2.
3.

4.

Conectati pedalele la volan, conectati volanul la consola cu ajutorul unui cablu USB.

Porniti alimentarea consolei.

Dupa ce LED-ul va deveni rosu, conexiunea este stabilitd. Apoi puteti regla volanul (a se vedea
descrierea de mai sus) sau puteti incepe jocul.

Tn timpul jocului, o ap#sare scurtd pe butonul MODE v& permite s3 intrati in fereastra XBM, iar o
apdsare lunga (mentinere lungd) va permite sa intrati in meniul de setari al controlerului.

Utilizarea volanului impreuna cu consola PS4

1.
2.

3.
. Dupé ce LED-ul va deveni rosu, conexiunea este stabilitd. Apoi puteti regla volanul (a se vedea

Conectati pedalele la volan, conectati volanul la consold cu ajutorul unui cablu USB.

Conectati joystick-ul original la volan cu ajutorul cablului USB (conectorul USB se afia pe partea
din spate a volanului). Controlerul de pe consold va actiona ca o cheie pentru stabilirea conexiunii.
Porniti alimentarea consolei.

descrierea de mai sus) sau puteti incepe jocul.

. In timpul jocului 0 apasare scurti pe butonul MODE va permite sa intrati in fereastra XBM, iar o

apdsare lunga (mentinere lungd) va permite sa intrati in meniul de setari al controlerului.

Utilizarea volanului impreuna cu consola XBOX ONE

1.
2.

3.
. Dupé ce LED-ul de pe volan se va aprinde rosu, conexiunea este stabilita. Apoi puteti regla volanul

Conectati pedalele la volan, conectati volanul la consolad cu ajutorul unui cablu USB.

Conectati joystick-ul original la volan cu ajutorul cablului USB (conectorul USB se afia pe partea
din spate a volanului). Controlerul de pe consold va actiona ca o cheie pentru stabilirea conexiunii.
Porniti consola si controlerul.

(a se vedea descrierea de mai sus) sau puteti incepe jocul.

. In timpul jocului o apasare scurti pe butonul MODE va permite s intrati in fereastra XBM, iar o

apdasare lunga (mentinere lungd) va permite sa intrati Tn meniul de setari al controlerului.

Utilizarea volanului in combinatie cu un computer personal

Modul X-input

Modul X-input se activeaza in mod implicit atunci cand ¥ Dispozitive de joc 3
este pornita sursa de alimentare. Pentru acest regim
nu sunt necesare drivere. Accesati meniul ,panou de
control”, apoi faceti clic pe pictograma ,Dispozitive si
imprimante”, selectati comanda rapida “Wired Wheel”, Cortroler (Wred Whesl) oK
n fereastra care se deschide, faceti clic cu butonul din
dreapta a mousului pe ,Parametrii dispozitivelor de
control al jocului” Fig. 5

Aceste setari va permit si configurati dispozitivele de jocuri
db instalate pe acest computer.

Dispozitive de joc instalate.

Dispozitiv Stare

Suplimentar...

OK

Fig. 5
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Faceti clic pe butonul ,Proprietati”, in fereastra care se des-
chide Fig. 6 puteti verifica functionarea axelor si a tastelor.
Fila ,Parametri” va permite sa calibrati volanul.

Modul D-input

Instalati driverul LS-USBMX1/2/3 Steering Wheel W/Vibrati-
on.exe. Faceti dublu clic pe fisier, apoi urmati instructiunile
instalatorului. Conectati volanul la PC. Apdsati si mentineti
apasat butonul MODE timp de 3 secunde, volanul trece in
modul D-input. Tn timpul comutarii modului, LED-ul rosu va
clipi. Accesati meniul ,panou de control”, apoi faceti clic
pe pictograma ,Dispozitive si imprimante”, selectati ,Wired
Wheel” in fereastra care se deschide, faceti clic cu butonul
din dreapta a mousului pe ,Parametrii dispozitivelor de con-
trol al jocului” (vezi Fig. 7).

Apadsati butonul ,Proprietdti” si pe ecranul PC-ului va apa-
rea fereastra ,Proprietati”: LS-USBMX...» (vezi Fig. 8). Aici
puteti verifica functionarea axelor si a tastelor, puteti calibra
volanul.

- Best Test va permite sa testati functionarea butoanelor,
a pedalelor si a axelor.

+ Calibration calibrarea volanului, apdsati mai intai “Defa-
ult” apoi “Set”.

- Vibration test verificarea si reglarea fortei vibratiei
volanului.

# Proprietati Controller (Wred Wheel) %

Parametrii Control

Verificati dispozitivul de joc. Daca nu functioneaza corect, cali-
brati-| pe pagina de optiuni

= Axaz
] Rotatie in jurul axei X

| o] Rotatie in jurul axei Y

Axele dispozitivului

+

AxaX/AaY

Butoanele Comutatorul

aspectului
(AR NN N N N

LA
Anulare Accept
Fig. 6
“% Dispozitive de joc ®

Aceste setari va permit s configurati dispozitivele de
#F jocuri instalate pe acest computer.

Disporitive de joc instalate.

Dispozitiv Cocromue

Suplimentar... = Caracteristici

Fig. 7

b Cavhormn: [S-USBMAL 122 Shopring Wheal W/ VBewiien 7 0

Btse Todt Culbeton  Vibration Test About

L) Foint of Wew Hat
. [ )
200 4 HYE =

Bumzen

O e 0 000

® 000 @ @

Cammgcted Slnte

Ve pame conireler i casaacted camasty

oK Anulare | Accept
Fig. 8
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Manufacturer: SVEN PTE. LTD, 176,
Joo Chiat Road, N2 02-02, Singapore,
427447,

Produced under the control of Oy Sven
Scandinavia Ltd. 15, Kotolahdentie,
Kotka, Finland, 48310. Made in China.

® Registered Trademark of Oy SVEN
Scandinavia Ltd. Finland.

MCES GC—-WS800




